Conaigree, 2

Comenten y contesten lo que se indica.

Carmen y Paco Juegan en un tablere cuadriculado, cuvas casillas
estan numeradas del 1al 100; ella utiliza una ficha verde que re-
presenta un caballo que salta de 4 en 4, v &l una ficha azul que
representa a ofre que salta de 3 en 3.

a) i{Puede haber una trampa (casilla) entre el 2C y &l 25 en la que
caiga algunc de los dos caballes?

Argumenten su respuesta.

b) éHabra alguna casilla entre el 10 v el 20 donde puedan caer
los dos?

Argumenten su respuesta.

¢ 4En qué casillas caeran los dos?
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