El Cuadro de Herramientas

2 Dibuja lineas de diferentes formas.

2. Inserta sellos e imagenes.

3. Traza lineas con diferentes formas.

4. Dibuja figuras geométricas.

5. Escribe textos.

6. Da efectos magicos a los dibujos.

7. Elimina la dltima accién realizada.

8. Recupera la ultima accion realizada.
9, Borra sellos o imagenes.

10. Selecciona una hoja nueva de trabajo.
1. Abre un dibujo guardado.

12. Graba un dibujo en la memoria del programa.
13. Imprime en papel un dibujo.

14. Cierra el programa.
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