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Introduccién a Algoritmos

1.Arrastra el concepto que representa cada una de las siguientes imagenes
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'-_ \%/% ﬁ Problema
Pseudocodigo

Diagrama de flujo

Sumar dos numerges cualesguiera .P: - i} ‘ mar dos nimeres cualesquia Descrlpcjén
1. Introducir los nimeros @S G narrada
2 Realizar la suma 1= J . P 3 S=N1sN2
= = 4. Impririt S i
3. Mostrar ¢l resultado {; @ P @ e Solucién de
problemas
Computadora
&--l‘luum:ln-:. f\u'!!hdn
Selecciona el nombre que reciben las situaciones que dificultan el logro de una meta u
objetivo

La secuencia finita de instrucciones que debe realizar para resolver un programa, se
refiere a:
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Es la forma mas sencilla de expresar un algoritmo en lenguaje natural

Método para representar algoritmos en forma grafica mediante simbolos normalizados

Método para representar algoritmos en forma concreta mediante el uso de variables y
palabras reservadas; es lo mas parecido a un lenguaje de programacion.

Marca la opcion que representa correctamente la estructura de los diagramas de flujo.
(solo una opcién)

A) Leer Velocidad, Imprimir Multiplicar
Tiempo = Vielocidad *
Distancia Tiempo
B) Leer Velocidad, Multiplicar Imprimir
Tiempa —* velocidad*Tiempo Distancia
C) _ _.
Multiplicar Leer Velocidad, Imprimir
Velocidad*Tiempo b Tlempo Distancia

D)

Multiplicar
Velocidad *Tiempo

imprimir Distancia

Leer Velocidad,
Tiempo

Relaciona con lineas la caracteristica de los diagramas de flujo que representa cada
imagen.

1. Inicio Inicia . Inicio

2. Leer a, b Leer a, b . Leer r

3. Caleular P=2"a +2'b Calcular P=2"a +2°b . Calcular P=2*3.14'r
4. Imprimir Imprimir P i

5. Fin Fin . Imprimir P

Finito Definido Preciso
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