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Objetivo: Capturar las piezas de ajedrez hasta que solo quede una en el tablero.
Instrucciones: Mueve las piezas del ajedrez de acuerdo a las reglas de movimiento.

Si te has quedado con dos o mas piezas en el tablero, vuelve al principio del reto e
inténtalo de nuevo

Escribe la solucion como en el ejemplo

Seluciéh:

az = b3
L3 => a4

Rete 3

Seluecién:

P4 = di
D1 = a7
ai = as
as = 3




