PROBABILIDAD

1. Segtn las pelotas de la caja elige la opcidn correcta en cada caso

Sacar una pelota de color rojo es [ ] que sacar una azul
Sacar una pelota de color amarillo es [ ] que sacar una roja
Sacar una pelota de color verde es [ ] que sacar una amarilla
Sacar una pelota de color azul es [ ] que sacar una verde

2. Segtn la caja anterior escribe la probabilidad de cada suceso (p.ej. 3/10)

La probabilidad de que salga una bola de color verde
La probabilidad de que salga una bola de color amarillo

La probabilidad de que salga una bola de color rojo

Juuy

La probabilidad de que salga una bola de color azul

3. Une cada suceso con la probabilidad correcta segtin el siguiente dibujo

sggesllan

Sacar una tarjeta de color rojo 3/9
Sacar una tarjeta de color verde 5/9
Sacar una tarjeta de color amarillo 2/9

Sacar una tarjeta de color rojo o amarillo 6/9

Sacar una tarjeta de color verde o amarillo 4/9
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