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Texto: Maria Jesus Cano

En la isla de Gran Canaria, en el Municipio de Tejeda se alza hermoso,
fuerte y valiente un roque de origen volcdnico lugar de culto a los aborigenes y
punto de encuentro, ese afio, de la carrera alpina de los gnomos. Una carrera
solidaria por los bosques, caminos y sendas de la isla.

En ese lugar mdgico y romdntico, adornado de pinos canarios, habitan
también unas aves rapaces que son el asedio de los gnomos del lugar.Los reptiles
y lagartijas que pueblan el Parque Natural escapan huidizas de sus garras.

Como todos los afios Tanausu, un gnomo natural de la isla de La Palma, participa
en la carrera junto a sus mejores amigos Agoney y Acaymo.

Hace un espléndido dia de primavera, el sol calienta las copas de los pinos y
los lagartos y lagartijas que pueblan el Parque Nacional entonan sus mds picaras
canciones.

Tana, como llaman carifiosamente sus amigos a este gnomo inquieto y
vivaracho, canturrea una cancién y se siente feliz, muy feliz.

- iHoy serd un gran dial- piensa Tana. Veré a mis amigos y juntos correremos las
tres etapas de la prueba alpina.
Los amigos de Tana le estdn esperando en el Roque Nublo.

A medida que se va acercando al bosque Tana empieza a sentirse inquieto.
No se oye ningln ruido, tfodo esta en silencio.
- ¢Ddnde estardn mis amigos?- se pregunta Tana. ¢Qué les habra ocurrido?-
repite con un ligero tembleque en la voz.

Abstraido en sus pensamientos tropieza con una raiz que sobresale timida
de un robusto pino canario.Al mirar hacia el objeto causante de su tropiezo



descubre algo extrafio.

- Vaya, vaya, vaya, ¢qué serd esto?- se pregunta infrigado Tana.

Alli en el suelo, repleto de pinocha, descubre una punta de lanza con la palabra
"guanarteme” impresa en letras doradas.

Tana recuerda que Agoney y Acaymo han sido siempre fieles sequidores de las
aventuras y desventuras del monarca aborigen Guanarteme y que Agoney tenia
entre sus objetos mds preciados una lanza que su padre le regalé cuando tenia
apenas cinco afios y a la que siempre habia atribuido poderes mdgicos.

Su padre le contd que la lanza era capaz de convertir en animal a cualquier ser
vivo; sélo tenian que pronunciar las palabras mdgicas clavando la lanza a los pies
del Roque Nublo una noche de luna llena.

Tana creia que sdlo eran leyendas aborigenes a las que no se debia hacer mucho
caso y por eso nunca habia compartido la emocion de Agoney por esas historias.
Sin embargo un sentimiento de angustia comenzé a apoderarse de él y mds adn
cuando se dio cuenta que esa hoche era luna llena y adn no habia recibido
noticias de sus amigos.

Se imagind lo peor. Su cabeza no dejaba de dar vueltas a la idea de que
sus amigos, en un acto de osadia y curiosidad por descubrir la veracidad de la
historia, habian hecho uso de la lanza y ahora eran victimas del hechizo vagando
por el bosque como animales que buscan la forma de recuperar su apariencia
original.

Dispuesto a encontrarlos y descubrir la formula mdgica que les devuelva
su apariencia Tana se adentra en el bosque y, cauteloso, sigue el sendero
marcado por los organizadores de la carrera alpina hacia los bosques de
Tamadaba.

En el camino tropieza con un duendecillo que le contempla aterrado.

- Dime, duendecillo del bosque, ¢has visto a dos gnomos pasar por esta camino,
ayer lunes?

- Si, si que los he visto-responde el duendecillo asustado.

- ¢Por qué estds tan asustado?-pregunta Tana.

- Porque ayer al atardecer, justo antes de salir la luna, he visto como esos dos
gnomos que tU buscas imploraban con una lanza al Roque Nublo pronunciando
unas palabras mdgicas- le responde el duendecillo.

- ¢Y recuerdas qué palabras eran esas?- pregunta Tana intrigado.



- Si, si que las recuerdo muy bien.

El duendecillo, imitando la postura erguida de Agoney y Acaymo, repite las
palabras mdgicas:
"Guanarteme, rey de reyes, con el poder de tu lanza. Convierte a estos seres,
con orgullo y con templanza en sabios y nobles animales”.
- ¢Y qué ocurrié entonces?- pregunta Tana.
- Que tus dos amigos, por arte de magia, se convirtieron en perro, dos
magnificos ejemplares de perro presa canario.

Tanausd, sorprendido e inquieto por el relato del duendecillo, sabe que tiene
una dificil y complicada misién que cumplir: encontrar a sus dos amigos y
devolverles a su apariencia real.

Tana es un buen rastreador y sus dotes detectivescas ya le han salvado de
algin que otro apuro.

Se acerca la noche. Cansado y hambriento se detiene a descansar y, de su
mochila color canelo con relucientes cremalleras doradas, extrae el almuerzo
que le ha preparado su madre.

-iIUmmmmmmmmm!- se relame Tana al descubrir un exquisito bocadillo de pata
asada y un bol repleto de bienmesabe, su alimento favorito.

Después de una reparadora comida que le devuelve la energia para dirigirse a los
bosques de Tamadaba en busca de la férmula que deshara el hechizo se adentra
en la oscuridad de la noche y, guiado por la luz de la luna, descubre una vieja
cabafia donde vive el hada de los bosques.

Tana le cuenta al hada toda la historia y le pide que le revele el modo de
deshacer el hechizo. El hada, consultando sus libros de magia, le dice que para
recuperar a sus amigos debe clavar, de nuevo, la lanza a los pies del Roque Nublo
pronunciando tres veces su nombre, una noche de luna llena.

Pero Tana sélo tiene la punta de la lanza con la que tropezé en el bosque. Tendrd
que construir una lanza nueva. Con la madera de un robusto pino canario
construye un mango al que coloca la punta de la lanza y se dirige al Roque Nublo.
- Roque nublo, roque nublo, rogue nublo- exclama tres veces clavando con fuerza
la lanza en el suelo volcdnico.

Al clavar la lanza se abre una brecha en la tierra y iZAS!, dos gnomos
curiosos, inquietos y traviesos vuelven a encontrarse con su amigo y iGUAU!, le



endifian un carifioso mordisco en sefial de agradecimiento.Felices dirigen sus
pasos al punto de salida de la carrera alpina.

Tanausd nunca jamds desveld el secreto para "deshacer entuertos” y, desde
ese dia, decidié convertirse en aprendiz de brujo para, con sus hechizos y
pdocimas mdgicas invocar al bien y alejar el mal.

Y colorin, colorado este cuento de hechizos, poderes, lanzas y perros se ha
acabado.

1.- Sefiala la respuesta correcta.

1. ¢En qué municipio de la isla de Gran Canaria se desarrolla la
historia?

A) En Gdldar.
B) En Tejeda.
C) En Maspalomas.
D) En Agaete.

2. ¢Con quién va a participar Tanausu en la carrera alpina de los
gnomos?

A) Con sus amigos Agoney y Luis Enrique..
B) Con sus amigos Fernando y M® Isabel.
C) Con sus amigos Acaymo y Yeray.

D) Con sus amigos Agoney y Acaymo.



3. ¢Qué significa la palabra "asedio"?

A) Molestia constante que sufre una persona por insistencia de
ofra.

B) Tener mucha sed.
C) Muy vivo de cardcter, avispado y alegre.

D) Que vieron que se habia dado.

4. Cuando Tanausd tropieza con la raiz, ¢qué fue lo que
descubrio?

A) Un gnomo herido.
B) Un gnomo muerto.
C) Una punta de lanza.

D) Una lanza plateada.

5. ¢(De qué monarca aborigen son seguidores los amigos de
Tanausd?

A) De Taoro.

B) De Guanarteme.
C) De Tindaya.

D) De Agoney.



6. (Qué poder mdgico tenia la lanza?

A) Convertia en planta a cualquier ser vivo.
B) Convertia en humano a cualquier ser vivo.
C) Convertia en objeto a cualquier ser vivo.

D) Convertia en animal a cualquier ser vivo.

7. (Quién le desvela a Tanausd las palabras mdgicas?
A) Un viejo roque.

B) Un gnomo del lugar.

C) Un duendecillo.

D) Un mencey.

8. ¢En qué se habian convertido los amigos de Tanausd?
A) En dos perros de presa canario.

B) En dos gallos espolones.

C) En dos mufiecos de nieve.

D) En dos gatos siameses.



9. ¢Quién vive en la vieja cabafia que Tanausu encontrd en los
bosques de Tamadaba?

A) El hada de los bosques.
B) El hada de los suefios.
C) El hada feliz.

D) El hada de los deseos.

10. ¢Cémo le muestran sus amigos a Tanausd su agradecimiento?
A) Con un fuerte abrazo.

B) Con tres besos en cada mejilla.

C) Con un carifoso mordisco.

D) Con un apreton de manos.

Contesta:

1.- ¢De qué isla es natural Tanausd?

2.- (Qué iban a hacer Tana y sus amigos en los alrededores del
Roque Nublo?



3.- ¢Qué se encontré Tana al tropezar con la raiz de un drbol?

4.- Segun el duendecillo del bosque ¢qué les habia ocurrido a
Sus amigos sus amigos Acaymo y Agoney?

5.- ¢Con qué construyd Tana una lanza nueva?

4 .- ¢Cémo acaba la historia?

5.- Busca y escribe el significado de estas palabras:

aborigen:
bienmesabe:
guanarteme:

pinocha:



6.- Busca en la lectura cinco sustantivos comunes y cinco
sustantivos propios.

Recuerda:
Los sustantivos son las palabras que sirven para nombrar a las cosas, (por ejemplo;

bosque, mesa). También sirven para nombrar personas, (por ejemplo; pastor, gnomo,
corredor) y animales (perro, cabra).

-~
o

Los sustantivos pueden ser comunes 0O propios.

’ y :
Un ejemplo de sustantivo comun puede ser gnomo, porque nombra a cualquier g
Otros ejemplos de sustantivo comin son; mesa, cabra./pﬁya. - N

Un sustantivo propio son aquellas palabras que se refieren_ a per
Un ejemplo de sustantivo propio es Tanausd, porque e
concreto. Nuestros nombres y apellidos son sustantiv

persona en concreto.
i —————




