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Uso del Mouse

El mouse es un dispositivo que permite realizar acciones en la
computadora.

El mouse es representado en la ventana por una flecha llamada
puntero.

Ela o del puntero puede cambiar segin la accion realizada,
por ejemplo:

[\ Seleccion Normal | Seleccion detexto  (S) No disponible

h? Seleccion de ayuda Z Ocupado

Losconiroles del mouse tienen las siguientes funciones: J

Permite seleccionar Desplaza la ventana Al hacer clic aparece
elementos. hacia arriba o abajo. un menu.

(Boton izquierdo)




