Recuerda que mientras realices la 2* tarea, no debes volver la hoja.

2* TAREA:  Rodea con un circulo, el SI o el NO que hay al lado de cada palabra en funcién de que repre-
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sente cosas que estaban o no en la ldmina de LA CALLE. Dispones de DOS MINUTOS.
I
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caballo si NO : 14. basurero si NO : 27. camién Si NO
semaforo Si NO : 15. Dbicicleta si NO { 28. barrendero SIi NO
globos si NO : 16. pajaro si NO : 29, mujer Si NO
guitarra Si NO : 17. hombre si NO : 30. ventana si NO
balcén si NO : 18. gato si NO : 31, policia si NO
macetero si NO : 19. manguera SIi NO ; 32. gria si NO
perro si NO ]' 20. autobiis si NO : 33. poste si NO
pala si NO : 21. conductor SI NO : 34. osito si NO
bar Si NO | 22. estatua Si NO | 35 escalera si NO
moto si NO : 23. pelota Si NO f 36. iglesia si NO
patin si NO : 24. banco si NO |l 37. puerta si NO
arbol si NO : 25. zapateria si NO : 38. toldo si NO
ambulancia SIi NO |! 26. mesa si NO : 39. auto si NO

3" TAREA: Ahora encontrards una tarea muy sencilla. Fijate bien en el niimero del recuadro superior y luego

biiscalo entre los niimeros que aparecen en el recuadro grande y encierra con un circulo como en
el ejemplo, siempre en sentido horizontal y de izquierda a derecha. Tienes TRES MINUTOS.

30629026912962956956998796299469629626869
96992499629491692066926892962902699879629
91294969629989692296962986596299966296298
32962992696965269629962299696299922696299
79965999499629989692296962986599966269692
21299969296296965269629962299696299929629
92996296965269629962299696299929976996299

4° TAREA: Ahora debes hacer lo mismo pero con letras. Tienes TRES MINUTOS.
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