*TARJETAS DE PROGRAMACION

PARA SCRATCH

Practica tu pensamiento algoritmico y légico creando
+ los siguientes programas. +
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Mueve el raton ol lsnsdies mlhfbistass ,,]

toca uno de los bordes el raton debe
volver a una posicion inicial.
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al presionas lecla  flacha ariba =

8l presionar ecls  tlecha Zpsenrda = 8l preseonar lecia  flecha derecha =
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al presionar lecka fiecha abajo »
al molbir mensaje! -

s iocando Objetol » 7 BEONoES
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Buttertly 2— Mariposa’2

crear clonde mimismo

Como es un clon, cada mariposa tiene la
misma propiedad de clonarse y cambiar lo
~ de color

crearclonde mimismo

cambiar el efecto color * en @




Cambio de
disfraces y estilo
de rotacion
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= Mercedes quiere hacer una
Cada instrumento debe realizar (a misma
banda con 5 instrumentos funcion que se observa ﬁcj:l instruento
usicales diferentes. Créa ejemplo; cambiar al disfraz b o 2, sonar
= " les $ h. . laen J_carnbiar al disfraz inicial, asi es mas .
L cratc it evidente que estas usan;lo el instrumento
A2 = musica

Ejemplo:

Un Instromento

rum Kii
cambiar disfraza drum-highhal-b «

tocar sonido  hihat cymbal »  hasta gue termine

cambiar disfraza drum-highhat-a =



al presionar
por siempre

apuntar hacia puntero del raton »

mover o pasos
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