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NOMBRE Y APELLIDOS: FECHA:

GRADO Y SECCION:

Actividad 1: Relacionar segun la técnica del POV.
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Es un doto que nos sugiere como debemos resolver el ‘

L problema J
NECESIDAD t Esta presente cuando el usuario lo menciona J
INSIGHT chmentodepermas a las cuales se entrevista J

Actividad 2: Lee y arrastra donde corresponde segun las fases del desing
thinking.
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Actividad 3: Observa detenidamente el video y responde.

1. ¢Cuantas fases son del desing thinking?

2. ¢ En qué fase del desing thinking se propone soluciones?

3. éa qué se refiere la ultima fase testear?
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Actividad 4: Pregunta para escribir.
1. Completa la actividad luego responde a que se refiere cada técnica:
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| /"Un triunfador sc
~ levanta y busca las
circunstancias, v si
no las encuentra...
las fabrica

W Genrge Bernard Shaw
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