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RBT tahun 4 : Pengaturcaraan

Mengenal pasti fitur-fitur pada antara muka perisian pengaturcaraan.

Sila tulis jawapan anda.
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A) Padankan fitur dengan fungsinya.

Scripts Area

Stage

Play/Stop

Tabs

Cursor Tools

Sprite List

Blocks Palette
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Bar Menu >

Sprite > < Memaparkan Sprite yang digunakan

Untuk menduplikasi, menghapuskan,
membesarkan dan mengecilkan Sprite

dalam projek.

serta memberikan bantuan kepada

Sebagai pentas untuk Sprite
bergerak dan berinteraksi.

Menempatkan blok atur cara
dalam Blocks Palette bagi
membentuk atur cara.
<p

Terdapat empat menu untuk
elbagai operasi seperti membuka
dan mneyimpan fail

Imej grafik yang digunakan
sebagai objek dan melakukan
arahan seperti yang diatur cara.

Mempunyai menu Sprite,
Costumes dan Sounds untuk
merancang pergerakan objek,
memaparkan Costumes dan

Mengandungi 10 menu yang
digunakan untuk memberikan
rahan kepada objek yang dipilih.

lkon bendera untuk
memulakan pergerakan objek

dan ikon oktogon untuk
emberhentikan peraerakan
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