Nombre: Fecha:

Datos y probabilidades

Probabilidad en matematica tiene que ver con la posibilidad de que ocurra un evento.
Por ejemplo, cuando lanzo una moneda tengo la probabilidad de 1 a 2 que salga cara.

¢Porqué1a2?
Porgue solo puede salir 1 resultado entre las 2 opciones.
;Qué crees que suceda en el caso de un dado?
;Cual es la probabilidad?

l. Ahora es tu turno. Toma una moneda y lanzala 10 veces. Registra en la tabla una C si te sali6 "cara"
o una S si te salio "sello".
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Lado moneda

Responde:

a) ;/Qué se repitié mas? ;la cara o el sello?:

b) Si hubieses lanzado la moneda una vez mas, ;qué lado crees que habria salido?
Porque

¢) ¢Cual fue la diferencia entre el lado que salié mas y el que salié menos? Haz una resta para descubrirlo:

Resolver:

El lado llamado salid veces mas que el lado llamado

Il. Ahora toma tu dado y lanzalo 10 veces. Registra en la tabla el nimero que te salio, que puede ser
1,2,3,4,566.
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a) ;Qué ndmero se repitid menos?:

b) ;Cuantas veces salid el nimero 3? veces. ;Salid mas o menos que el 27

c) ¢Cuantas veces salieron nimeros pares?

Il. Reflexiona y responde: ¢las posibilidades de que salga sello son iguales a las posibilidades de que
salga el 67

1. Matias lanz6 su moneda 18 veces y obtuvo los resultados que se ven en la imagen. Registralos
conSo Cen latablay trata de predecir; ;qué resultados crees que tu que saldran si lanzas la
moneda?

Por dltimo, lanza tu moneda 18 veces y anota tus resultados.

Tabla de datos de Matias y mios
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Responde: /lograste predecir tus resultados obtenidos?:

IV. Mira los resultados del los lanzamientos de un dado. Predice cémo seran los Ultimos tres
lanzamientos del dado. Dibuja los puntos correspondientes.
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i, Céme me senti, trabajande?
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