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PENGERTIAN PROGRAM LINIER

SUATU METODE PENENTUAN NILAI OPTIMUM DAK
SUATU PERSOALAN LINEAR. NILA OF TIMUM
(MAKSIMAL. ATAU MINMUM) DIPEROLEH DARI NILAJ
DALAM SUATU HMPUNAN PENYELESAIAAN
PERSOALAN LINEAR

SISTEM PERTIDAKSAMAAN
LINIER DUA VARIABEL (SPTLDV)

SUATU PERTIDAKGAMAAN DALAM MATEMATIKA
YANG MEMUAT DUA VARIABEL

Latihan Scal 1:

Diketahui Sistem Pertidaksamaan Linier dua variabel sebagai berikut:

2x+5y <10
x—6y=-12

Tentukan variabel, koefisien x, koefisien y dan konstanta dari SPtLDV di atas!

Jawab:

Pertidaksamaan Linier (1) = 2x+5y <10
Variabel = x dan y
Koefisien x = I
Koefisieny = 5
Konstanta = ]

Pertidaksamaan Linier (2) = x-6y=>-12
Variabel = x dany
Koefisien x = BB
Koefisieny = ]
Konstanta = !




LANCKAH-LANCKAH MENCCAMBAR CRAFIK SPTLIDY

II

Menentukan Titik Potong Grafik

2. Titik Uji dengan menggunakan acuan titik O (0, 0)
3. Arch arsiran
o Jika Pernyataannya bernilai Benar maka Arsirannya Mendekati Titik O
(0,0)
e Jika Pernyataannya bernilai Salah maka Arsirannya Menjauhi Titik O
(0,0)
4. Perhatikan garis, Jika pada soal menggunakan
e Tanda < dan > maka garisnya putus-putus ( - - - - - )
e Tanda < dan > maka garisnya putus-putus ( )
5. Menggambar Grafik di Sumbu Koordinat
~ Example 1 :
*Q,;:: Gambarlah grafik SPtLDV dan Tentukan Daerah Himpunan Penyelesaian (HP) dari
x<3l

. Jawab:

L]

Langkah 1 - Titik Potong
Karena dalam soal hanya mengandung variabel x saja, maka nanti Grafiknya

memotong sumbu x dan sejajar dengan sumbu y

Langkah 2 - Titik Uji

x£3

Uji0(0,0) > 0=<3 (Gantikan nilat x dengan 0)
Pernyataan O kurang dari sama dengan 3 adalah pernyataan BENAR

| .
¢ Langkah 3 - Arah Arsiran

Karena pernyataan di atas bernilai BENAR maka Arsirannya MENDEKATI
titik © (0, Q) = Daerah Atas garis warna biru
* Langkah 4 - Garis
Karena dalam soal v <5 maka Garis untuk grefiknya PUTUS-PUTUS
* Langkah 5 - Manggambar &rafik
Daerah HP adalah daerah bersih = deerah baweh garis warna biru

8-
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Example 2:
Gambarlah grafik SPtLDV dan Tentukan Daerah Himpunan Penyelesaian (HP) dari

2x+5y =201

./

Jawab: Ambil nilaiy=0 = 2x+35y=20
» Langkah 1 - Titik Potong 2x+5-(0)=20
Ambil nilai x=0 = 2x+5y=20 2x+ [l = 20
2-(0)+5y=20 W x=20
0+5y =20 20
. .}' =20 x=
y= —0 =
y=|
Jika dibuat tabel:
x 0 10
y i 0
(xy) | (0. { A )
Gambar dua titik (0, 4) dan (10, 0) di grafik sumbu koordinat
Langkah 2 - Titik Uji
Diketahui: 2x+5y 220
UjiO(0,0) = 0+0=20 cGantikan nilai x dan y dengan 0)
i > 20
=" Pernyataan 0O lebih dari 20 adalah pernyataan
Langkah 3 - Arah Arsiran
Karena pernyataan di atas bernilai . maka
Argirannya | titik O (0,0) = Daerah Atas garis warna biru

Langkah 4 - Ganris
Karena dalam soal tandanya "=* maka Garis untuk grafiknya |
Langkah 5 - Menggambar Grafik

Daerah HP adelah daerah bersih = daerah atas garis warna biru

y
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Example 3: &

Gambarlah grafik SPtLDV dan Tentukan Daerah Himpunan Penyelesaian (HP) dari
Persamaan berikut:
Ty —Ll
3x+y=<6
xz0

y=0

Jawab:
» Langkah 1 - Titik Peteng 3x—7y>-21
Ambil nilai x=0 = 3x-Ty=-21 Ambil nileiy=0 = 3x-Ty=-21

3-(0)-7y=-21 3x-7-(0)=-21
B -7y=-21 3x— ==21
By=--21 Bx=-21
i -21 I=—_Zl
- il
y= x=]
Jika dibuat tabel:
x 0 || Langkah 1 - Titik Petong 3x+1 <6
s ! _0 Ambil nilai x=0 = 3x+y<6 Ambil nileiy=0 = 3x+y<6
by) | OB | (.9 3.(0)+y =6 + =6 B
W+y=6 Ix=6
»=l |

sJika dibuat tabel:

x 0 B \
¥ [ 0 \,
(xy)| .0 ) [ (.9

o Langkeh 2 - Titik Uji

Diketahui: 3x=Ty>=21

Vji O (0,0) = 0+ 0 > -21 (Gantikan nilai x 4an y dengan 0}
0s-21

Pernyataan O Lebih dari -21 adalah pernyataan _

Diketahui: Ix+v<6

Uji Q (0, 0) = 0+0=<6 (Gantikan nilai x 4an y dengan O)
0<é6

Pernyataan O Kurang dari sama dengan 6 adalah pernyataan [

» Langkah 8 - Arch Arsiran
Karena 3x-7y>-21 di atas bernilai - maka w_
Karena 3x+y <6 di atas bernilai [ maka Arsirannya [FEEE

Langkah 4 - Garis

Karena 3x -7y >-21 tandanya ">" maka Garis untuk qrqfikn_ya__
Karena 3x+y <6 tandanya "<" maka Garis untuk grafiknya
e EETS




*» Langkah 5 - Menggambar Grafik
y

MENENTUKAN sSPTLDV
DIKETAHUI GRAFIK

Langkah-langkah:

1. Berikan kede tanda pada setiap garis dengan melihat DHP (Jika garisnya
lebih dari 1)

2. Tentukan Pertidaksamaannya dengan cara
o Jika terletak pada sumbu x maka diikuti variabel y

¢ Jika terletck pada sumbu y maka diikuti variabel x
3. Konstanta adalah hasil perkalian kedua titik potong dan kesengkan pada
bagian tanda di tengah

4. Mambuat Tanda dari baris paling bawah o
* Jika Arsirannya mendeketi titik O (0,0) meaka isikan tanda yang
Benar

+ Jika Arsirannya menjauhi titik O (0,0) make isikan tanda yang salah
5. Melihat Garis

* Jika Garisnya Lurus maka tandanya < ateu =

¢ Jika Garisnya Putus-putus maka tandanya < atau >
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Contoh Seal 1:

Tentukan SP+LDV dari grafik berikut:
(1 vy

Jawab:

e  Garis (1)
bx + 8y <6 . 8 (semua ruas dibagi 3)
2x +y < 6

Vi©(00)=>0=<6
Karena Arsirannye mendekati O (0,0) maka Benar
(Isikan tanda < dari bawah)

¢ Garis (2)
x+ 7Ty< .. (Tidek perlu dibagi)
x+ 7Ty <
Uji© (0,0)=> 0 <21
Karena Arsirannya © (0,0) maka

(Isikan tanda < dari bawah)

Jadi SP+LDV dari grafik di atas
[ 2x+y<6
x+Ty<

xz0

y=20
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A

Contoh Scal 2:
Tentukan SP+LDV dari grafik berikut:

(1)

~12345678

10111213141

(3)

éJ'cwab:
Garis (1)
x=- y2 6. (Semua ruas dibagi 2)

x -2y 2 =
Vjio (0,0)= 02> -12
Karena Arsirannya mendekati O (0,0) maka
(Isikan tanda > dari bawah)
Garis (2)
x+ y=_ .8 (semua ruas dibagi 2)
Bx+1 y2>
Viio (0,0)=>0>
Karena Arsirannye Q (0,0) meke
(Isikan tanda > dari bawah)
Garis (3)
x+ y<!_ .14 (semua ruas dibagi 2)
x+ Ty < =]
Vji © (0,0) > 0 <
Karena Arsirannye Q (0,0) meke
(Isikan tanda < dari bawah)

Jadi SP+LDV dari grefik di atas
[ 3x-2y2
x+4y=
Sx+7y=
xz20
y=0
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