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| Kompetensi Dasar:
4.4 Menyajikan gagasan kreatif dalam bentuk cerita fantasi secara lisan atau
tulisan dengan memperhatikan struktur dan penggunaan bahasa.
Tujuan Pembelajaran:
Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik mampu menulis cerita
fantasi dengan memperhatikan struktur dan penggunaan unsur kebahasaannya.
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Ayo, ikuti langkah-langkah menulis cerita fantasi berikut. Pilihlah gambar dan kalimat
utamanya kemudian letakkan pada tempat yang telah disediakan. Lalu, galilah ide dan
buatlah fantasi sesuai gambar dan kalimat utama yang kalian pilih dengan
memperhatikan struktur dan kaidah kebahasaannya. Selamat mencoba.

Judul:

Sebaiknya judul dibuat terakhir agar dapat menyesuaikan teks yang kamu buat.

ORI ENTASI

Sabtu pagi aku dan Suatu hari sekolahku

temanku bermain pujgn&jghjh f“’“' \
sepeda menelusuri "qurenn para guru al;an
= sungai. '
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Libur semester saat
itu ada empat anak

Buatlah orientasi minimal 5 kalimat yang berisi deskripsi pengenalan tokoh dan
latar sesuai gambar dan kalimat utama yang kamu pilih.
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SN2 Setelah kamu membuat orientasi, lanjutkan untuk
ixﬁgﬁ berfantasi dengan mengembangkan komplikasi 1
: dengan tokoh yang sama.

KOMPLIKASI 1

StV ditambah fay, 2

Geser dan letakkan gambar pilihan kamu di sini.

Aku melihat
tergeletak b

1

Buatlah komplikasi minimal 5 kalimat yang berisi awal mula tokoh akan
mengalami kejadian aneh sesuai gambar dan kalimat utama yang kamu pilih.
Gunakan percakapan antartokoh juga ya.
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%v"f_’_ Lanjutkan untuk mengembangkan komplikasi 2 dengan
;lx\xsﬁ memilih fantasi tokoh akan mengalami lompatan waktu ke
masa lampau atau masa depan, bisa juga justru pindah ke
suatu tempat yang asing dan menemui hal yang unik.

KOMPLIKASI 2

lﬁbh-tiba tan'rpak _ '
Mlﬂupan bawah
Iat:rtr‘"il ol 3.5
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Buatlah komplikasi minimal 5 kalimat yang berisi kejadian aneh yang dialami oleh
tokoh sesuai gambar dan kalimat utama yang kamu pilih.
Gunakan percakapan antartokoh juga ya.
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}vﬁ-& Terakhir, buatlah penyelesaian cerita agar tokoh bisa
\‘K‘Sﬂ kembali ke dunia nyata setelah mengalami kejadian aneh.

Resolusi

Aku kaget mendengar suara
wjam di sampingku.
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Kami-mengotak-atik

semua tombol.

Buatlah resolusi minimal 5 kalimat yang berisi penyelesaian masalah
sesuai gambar dan kalimat utama yang kamu pilih. ﬁ
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Ingat, lengkapi judul terlebih dahulu.
Kemudian, klik Finish!l di bawah ini lalu muncul pemberitahuan untuk
mengisi nama lengkap, kelas, dan nomor urut kamu.

Selamat kamu sudah melakukan hal yang hebat.
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