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Preguntas en Scratch 3.0

Trazo una linea segun corresponda con el bloque de programacion y su definicion.

el J e Sirve para enviar

mensajes a los objetos.

Sirve para hacer
preguntas a los objetos

Guarda las respuestas
ingresadas

Sirve para unir dos
respuestas.

Sirve para que el objeto

: reciba el mensaje
1 manzana J banana
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