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Enlaza los contenidos segun corresponda

REALIDAD VIRTUAL Término que se usa para
definir la vision de un entorno
fisico del mundo real, a través
de un dispositivo tecnoldgico,
es decir, crear una realidad
aumentada en tiempo real.
REALIDAD AUMENTADA Entorno de escenas u objetos
de apariencia real. La
acepcion mas comun de este
término se refiere a un
entorno generado mediante
tecnologia informatica, que
crea en el usuario la
sensacion de estar inmerso
en él
TUTORIA INTELIGENTE Técnica de la IA que se
encarga de construir aparatos
que realizan operaciones
fisicas similares a los seres
biéticos (personas o
animales).
ROBOTICA Es un sistema de software
que utiliza técnicas de
inteligencia artificial (IA) para
representar el conocimiento
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APRENDIZAIJE ADAPTATIVO

SISTEMAS COLABORATIVOS

E-LEARNING

Es una plataforma
computacional que permite la
interaccion de uno o varios
grupos de personas
involucradas en una tarea y
objetivo comun y que provee
de una interfaz a un ambiente
compartido

Es un proceso de
ensefanzal/aprendizaje,
orientado a la adquisicion de
una serie de competencias y
destrezas por parte del
estudiante, caracterizado por
el uso de las tecnologias
basadas en web.

Enfoque basado en datos
aplicados a la formacion y
que se ajusta a las
interacciones del alumno y al
nivel de rendimiento
demostrado.

SIMULACION

Programa computacional que
contiene un modelo de algun
aspecto del mundo y que
permite al estudiante cambiar
algunos parametros o
variables de entrada, ejecutar
o correr el modelo y
desplegar los resultados.
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