UNIT 6 : REKA BENTUK PENGATURCARAAN

6.2 PEMBANGUNAN KOD ARAHAN

6.2.2 Menggunakan Fitur-fitur untuk Menggerakkan Objek, Memasukkan Bunyi, Memasukkan
Dialog dan Objek dalam Perisian Pengaturcaraan.

A. Sesuaikan fungsi fitur-fitur di bawah

Memulakan segmen aturcara
Memainkan bunyi yang dipilih
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