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Coloca cada niimero en LY@ i el

el dibujo correspondiente.

1. Des rideaux 2, un placard 3. un tableau 4. une lampe 5. un ordinateur 6. une table 7. une chaise,
B.untapis 9. unlit 10, un horloge 11, uncanapé 12, des jouets 13, une 1€lé.
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