Las instrucciones

o Ordene con niumeros las instrucciones del juego.

Zorros, viboras y gallinas

D Identificar cada equipo con un color que lo distinga.

D Correr.

Establecer el lugar donde cada equipo se ubicara
al comienzo del juego.

D Formar tres equipos (zorros, viboras y gallinas).
O Atrapar a los jugadores y llevarlos a la guarida del contrincante.
O Dar la orden de inicio para comenzar el juego.

O Terminar el juego cuando se atrape al Gltimo miembro de los dos equipos
adversarios.

e Escriba las instrucciones que le daria a un amigo para elaborar una tarjeta
de felicitacion.

o Escriba una instruccion que indique donde se debe tirar la basura en el
colegio.
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