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1.— Escribir los nombres de

las animaciones.

2.— arrastrar los pasos donde corresponda

1 clic en la pestafia Animaciones.

Selecciona un objeto

2

2 Selecciona el efecto de
animacion deseado.

4 | haz clic en la flecha desplegable.

5 Ir al grupo de Animacion.
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