JUMP START

NOTA : CARA JUMP START KERETA DENGAN BETUL

Kedua —dua kereta kena rapat
Buka bonet kedua=dua kereta
Matikan kedua —dua enjin kereta
Sediakan jumper
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1. Kepit wayar POSITIF (+) pada terminal (+) bateri KERETA MATI kepada terminal (+)
bateri KERETA BANTUAN

2. Kepit wayar NEGATIF (-) pada terminal (-) bateri KERETA BANTUAN kepada BESI

BADAN/BLOK KERETA MATI

Start enjin KERETA BANTUAN, biarkan 5-10 minit

Start enjin KERETA MATI

Setelah enjin kereta mati Berjaya dihidupkan , biarkan 5- 10 MINIT

Cabut wayar secara silang 4-3-2-1
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SOALAN PENGUKUHAN :

BERDASARKAN CARA JUMP START KERETA DI ATAS , TULISKAN NOMBOR 1 -2-3-4 DENGAN
URUTAN CARA YANG BETUL DI KOTAK KOSONG YANG DISEDIAKAN

KERETA

MATI
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