Describir la posicién y el movimiento (traslaciones, rotaciones y reflexio‘l figuras 2D, de manera manual
y/o con software educativo, utilizando: Los vectores para la traslacién. Los ejes del plano cartesiano como ejes
de reflexién. Los puntos del plano para las rotaciones.

i
» Lasimetria axial es una reflexion en laque  « Lasimetriacentral es una reflexionenlaque
todos los puntos de la figura original v su todos los puntos de la figura original y sus
imagen estdn a igual distancia de una recta. respectivas imagenes estan a igual distancia

de un punto, llamado punto de simetria.

bl
B ]

uaLIVEWORKSHEETS



AlCiTHY E1al DEYS

1. SELECCIONA LA O LAS FIGURAS QUE NO TIENEN TRAZADAS CORRECTAMENTE €L EJE DE SIMETRIN:
B. c D. ;

L. OPSERVA €L PLANO CARTESIANO Y SELECCIONA €L EJE DE PEFLEKION QuE
REALIZA CADA PAR FIGURAS CONGRUENTES:
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T11. SELECCIONA NQUEL PN DE FLECHAS QUE TIENEN UNA CORRECTN PEFLEXTON:
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