TERCER ANO

NOMBRE:

1.- COMPLETE LOS ESPACION EN BLANCO.

NOS SIRVE PARA PLASMAR EN PAPEL EL TEXTO DEL COMPUTADOR.
NOS MUESTRA LO QUE ESTAMOS HACIENDO EN LA COMPUTADORA.
MUEVE EL PUNTERO ALREDEDOR DE LA PANTALLA.
ES EL CEREBRO DEL COMPUTADOR.

LO UTILIZAMOS PARA ESCRIBIR EN EL COMPUTADOR.

POR PODEMOS ESCUCHAR LOS SONIDOS DE LOS PROGRAMAS.
EL MOUSE - LOS PARLANTES
LA PANTALLA LA IMPRESORA

{ ‘. 2.- REALIZAR LA SIGUIENTE SOPA DE LETRAS
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