NAMA: [ ]
KELAS: [ ]

TMK TAHUN 6: Pengaturcaraan

3.1 Mengenal pasti fitur-fitur pada antara muka perisian pengaturcaraan.

1. Sila seret jawapan anda dalam ruangan jawapan kotak merah disediakan nombor
jawapan.

[ Bar Menu ][ Cursor Tools ][ Scripts Area ][ BIocksPaIettte]

[ Stage ][ Menu Palette ] [ Sprite List ]
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2. Padankan penyataan dibawah dengan betul

Kategori blok

More Blocks

Sensing

Operators

1M1

Penerangan

Menyenaraikan blok pergerakan yang boleh dipadankan
dengan sesuatu Sprite.

Menyenaraikan blok yang boleh mengubah visual objek
dalam Stage.

Menyenaraikan blok bunyi yang boleh dipadankan dengan
sesuatu Sprite

Menuenaraikan blok corak yang boleh dipadankan pada laluan
yang dilakukan oleh Sprite.

Menyediakan kemudehan untuk membina pemboleh ubah.

Menyenaraikan blok peristiwa yong boleh dipadankan dengan
sesuatu objek dalom Stage.

Menyenaraikan blok kawalan bagi sesuatu peristiwa.

Menyenaraikan blok pengesanan dan pemicuan perisfiwo,

Menyenaraikan blok operator matemafik. operator Boolean,
operator hubungan dan operator logik.

Mengundungi Make a Block cJgn  Add an Extension

mekea Bock : Membina blok baharu dengan mencantumkan
semuo blok yang berada dalam safu segmen atur cara.

Asd a0 Extersin - Membolehkan projek Seratch dihubungkan
ke perkakasan luaran dan maklumat di web melalui PicoBoard

atau LEGO WeDo.
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