Elegir los objetos que tiene computadoras que los ayudan a funciona. Hay que hacer clic en el

cuadrito debajo de los que Sl usan computadora.

CAMARA DIGITAL LIBRO

FRUTA AUTOMOVIL MONO

SMARTWATCH SMART TV CAMA

MICROONDAS GUITARRA

AVION
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EN CADA PARTE DE LAS COMPUTADORAS, HAY QUE HACER CLIC EN EL CUADRO DEBAJO DEL
GRUPO AL QUE PERTENECE (HARDWARE O SOFTWARE). RECORDA: EL HARDWARE ES LO QUE
PUEDO TOCAR, EL SOFTWARE ES LO QUE EL PROGRAMADOR O DESARROLLADOR HACE. iMANOS

A LA OBRA!

COMPONENTE HARDWARE SOFTWARE
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