HARDWARE Y SOFTWARE

Selecciona las imagenes que pertenezcan al
HARDWARE (recuerda son las partes de |la
computadora que se pueden tocar con las
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Selecciona las imagenes que pertenezcan al
SOFTWARE (recuerda que son los programas
gue no se pueden tocar de la
computadorq)

G =
@

ueLIVEWORKSHEETS



