1- El gato en la calle;

Hace que el gato avance un paso, se duerma, se despierte, salude y vuelva a su lugar.

Al empezar a ejecutar

| Primitivas
T
(5 soiior I morcae ¥ vere | & siwons JI - Cororcios BT rconne QL S L sona |

2- No me canso de saltar

Ayuda al gato a quitarse la pereza saltando 30 veces seguidas. Pista: puedes resolver con menos de 30 bloques.

Al empezar a ejecutar

Primitivas

3- El marciano en el desierto

El marciano esta perdido en el desierto y necesita alimentarse de su comida favorita: jlas manzanas! Ayudalo a cumplir su
objetivo. Pista: crear un procedimiento (bloque) para cada conjunto de manzanas.

Al empezar a ejecutar
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+ Mover abajo
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