DESCUBRIENDOMIS /

HABILIDAD A

HABILIDAD B .

A. HABILIDAD DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

1. Une con una linea los conjuntos con sus respectivos
nimeros.
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2. Resuelve las siguientes sumas y restas:

a)5+2-=

b) 6 + 3 =
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3. Encierra en un circulo el objeto que cumpla las condiciones
indicadas.

a) El objeto mas largo:

b) El objeto donde puedas poner mas leche:
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4. Pinta los objetos que s ‘fecen a la form geométrica
indicada en la columna de la |qu|erda
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