PASATIEMPOS MATEMATICOS 1. RAZONAMIENTO LOGICO
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2. ENCUENTRA EL VALOR. Usa tus habilidades

7 3 6 matemdticas para averiguar el valor de la interrogacién.
Para ello averigua el valor de los otros dibujos.

1. CALCUDOKU
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4. RETO RELOJ (LIBRO)

Tengo un reloj que se adelanta
8 minutos al dia ¢Cudnto
tiempo se adelanta en media

hora?
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5. SOPA DECIMAL
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CADA NEMERO CON FLECHA 21) 4
ES LA SUMA DE LOS DEL
BLOQUE DE CASILLAS QUE ,
SENALA. COLOCA NUMEROS DEL
LUNO AL NUEVE, PERO NO REPHAS —
NINGLINO EN EL MISMO BLOGLIE.
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