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1. Relaciona el icono del programa con su nombre.

EXCEL ]
PATNT 2D j
PAINT ]

POWER POINT ‘J

WORD ]

2. Acompleta las eraciones.

Sirve para realizar presewtaciones.

Programa para dibuwjar.

Puedo colocar imdgenes, bordes y color de pagina.

Hoja de cdlculo.
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3, Coloca lo vomberes de las partes de la ventana de POWER POINT.

Haga clic para agregar titulo

Haga clic para agregar subtitule
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4. LCon que herramiewta de POWER POINT puedo hacer lo siguienwte? Lleva cada bolita de color

seqin corresponda.
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Cintas y estrellas
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FORMAS
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Haga clic para agregar titulo e

WORD ART
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Hega chic parn sgreger subtinalo
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5. Coloca las herramientas que corresponden a cada programa. [l Y PAINT 3D
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. Selecciona aquellas herramientas que estdn en WORD.

Calibri (Cuerpe) ~ |11 ~ Nogus| g “ “@1 % (] % ‘7 717
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farca de Colorde Bordes ) '4 il

ﬁ n l .' agua ¥ pagina ~ de pagina

7. Coloca el numero sequin corresponda.
1 FILAPINTADA

2 COLUMNA PINTADA
3 UNA CELDA PINTADA
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