1. Kepanjangan dari HTML adalah .... 8. Inputdevice adalah ....
a. Hyper Technology Message Language a. alat yang digunakan untuk menernma
b. Hyper Text Markup Language input dari luar sistem dan dapat berupa
C. Hyper Text Message Language signal input atau maintenance input
d. Hyper Technology Mark Location b. perangkat keras komputer yang
2. Pada program Browser, yang digunakan berfungsi menampilkan keluaran sebagai
i untuk menuliskan alamat website adalah ... hasil pengolahan data
| a. MailAddress c. tempat sebuah connector I/O dipasang
| b. AdressBar dan semua itu masih dalam control
'. c. ServerAddress processor |
| d. Address Client d. sebuah pusat kontrol yang mengonversi
| 3. History digunakan untuk .... data menjadi sebuah informasi |
'; a. kembali ke halaman awal atau homepage menjembatani CPU dan memori dengan i
' b. 'melihat daftar alamat yang pernah dunia luar i
/ dikunjungi 9. Output device adalah .... i
c. kembali ke halaman web sebelumnya a. alat yang digunakan untuk menerima I
J d. menghentikan proses penampilan input dari luar sistem dan dapat berupa !l
r halaman web signal input atau maintenance input s
| 4. Salah satu web browser senior yang sudah b. perangkat keras komputer yang 5
, banyak dikenal user adalah ... berfungsi menampilkan keluaran sebagai 1_![
! a. Opera hasil pengolahan data |
| b. Mozila Fiefox ¢. tempat sebuah connector /O dipasang \
c. Phoenix dan semua itu masih dalam control
d. Internet Explorer processor |
| 5. Setiap dokumen hypertext atau hypermedia d. sebuah pusat kontrol yang mengonversi \
| di internet memiliki alamat yang unik dan data menjadi sebuah informasi ’1
berbeda antara satu dengan yang lainnya menjembatani CPU dan memori dengan |
i yang disebut .... dunia luar \'l
- a. Himl 10. Berikut yang termasuk tugas utama dari ALU \
i b. http adalah .... |
E c. URL a. mengatur dan mengendalikan alat-alat \l.
| d. Homepage input dan output |
| 6. 1/0 adalah kependekan dari...... b. mengambil instruksi-instruksi dari |
| a. InOut memori utama \
i b. Input/Output c. mengambil data dari memori utama (jika |
| c. Input/Other diperlukan) untuk diproses i
' d. semuajawaban salah d. melakukan keputusan dari suatu operasi
7. Portini digunakan untuk menghubungkan logika sesuai dengan instruksi program
'. perangkal komputer ke jaringan komputer 41 Memori berkapasitas terbatas, memori ini
!. lainnya sehingga terjadilah komunikasi antar berkecepatan tinggi, dan lebih mahal
. komputer disebut .... dibandingkan memori utama, disebut ...
a. PortUSB ' a. RAM
b PortLAN b. ROM
;' Eg: ?e”m c. cache memory
- DD/IDE d. harddisk
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12.

Awal ditemukannya Abacus adalah pada
tahun ....

a. 500 SM c. 700 SM

b. 300SM d. 550S8M

Seorang matematikawan yang terkenal
obsesif yang pertama kali mencoba
membuat mesin komputer bernama ...

a. Max Domanic

b. Albert Einstein

c. Charles Babbage

d. IbnuSina

14. CMS yang mem|I|k| kepamangan
Library Management System adalah ..

a.

SLIMS

c. Moodle

b. PrestaShop d. Drupal
15. Kepanjangan dari E-CMS adalah ..
E-Learning Comunication Message ;!

d.

b.
C.
gl

System

School Management System \
E-Commerce Management System

Educational Commerce management

System
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