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NOMBRE:
NIVEL:

FECHA:

1.- PARTES DE LA COMPUTADORA

Arrastre el nombre al lugar correspondiente

— MONITOR
— TECLADO
=X o i MOUSE
i CPU

2.- ELIJA LA OPCION CORRECTA

PASOS PARA ENCENDER LA COMPUTADORA

Encender el CPU Encender el monitor Encender el monitor
Encender el regulador Encender el CPU Encender el regqulador
Encender el monitor Encender el regulador Encender el CPU
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3. - UBICA EL NOMBRE DE LAS PARTES DE LA VENTANA DE WINDOWS EN EL CUADRO
CORRESPONDIENTE.

Micozatt f '
Windows

Home Edition

icono

BOTON INICIO

BARRA DE TAREA

RELOJ

4.- UNE CON UNA LINEA EL MONBRE DE LA TECLA

TECLA CONTROL

. TECLA MAYUSCULAS
TECLA SHIFT
- TECLA ENTER

TECLA DE ESCAPE
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5.- UBIQUE EL MONBRE DE LAS PARTES DE MOUSE

CLIC IZQUIERDO

SCROLL
CLIC DERECHO
6.- UBIQUE EL NOMBRE DE LOS DEDOS DE LA MANO
ANULAR
j MEDIO
l PULGAR

/ INDICE

MENIQUE
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7.- UTILICE LOS DEDOS MARCADOS PARA DIGITAR EL TECLADO

MANO IZQUIERDA

MANO DERECHA
®
" \
QAZ K,
* j o
WS X QP-

8.- UBIQUE EL NOMBRE DEL PROGRAMA DONDE CORRSPONDE

WORD POWER POINT EXCEL
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