ACTIVIDAD SEMANA 3 UNIDAD 5

Nombre: Curso:

LA VIDA EN LA EDAD MEDIA

1. Arrastra a su lugar correspondiente en el dibujo las partes del FEUDO:

CASTILLO ALDEA IGLESIA RESERVA SENORIAL  BOSQUE DEL SENOR  MANSOS
MOLINO PUENTE DE PEAJE  PASTOS GRANJA DE CAMPESINO LIBRE

2. | lo ; [;;;;inﬂc_;:e;ta del desplegable:
- Territorio explotado directamente para el sefior.

- Pequenas parcelas otorgadas o arrendadas por el sefior a los campesinos.

- Tiene las mejores tierras de labor, cultivadas por siervos o campesinos libres.

- Incluye laresidencia del seiior.

- Los campesinos deben pagar por utilizar instalaciones como el molino o el horno.
- Los campesinos deben entregar al sefior parte de su cosecha.

- Normalmente tiene un bosque donde cazar y obtener lefia.

- El comercio. escaso, dependia de mercaderes ambulantes.
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3. Busque las siguientes palabras en la sopa de letras sobre la Santa Inquisicion
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4. Una con lineas las principales innovaciones agricolas de la edad media

Como animal de tiro; brindaba
mayor velocidad y fuerza

Nuevas fuentes de energia

cama
de amastre |

lanza

o pértigo |

U - .
vertedera |

cuchilla

rueda
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Se incorporaron piezas de
hierro, la rastra que facilitaba la
siembra

Alternar cultivos en tres parcelas
en las que se dividia el campo de
cultivo.
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