NOMERE ¥ APELLIDO:

A JUGAR
CON NUMEROS!

iTE PRESENTAMOS A LA MANO ROBOT,
UNA MAQUINA DE ULTIMA TECNOLOGIA
PARA DIBUJAR NUMEROS!

PARA COMENZAR A DIBUJAR, LA MANO ROBOT SE UBICA
EN CUALQUIER PUNTO DE UNA CUADRICULA, Y LUEGO
PUEDE EJECUTAR LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES.

MOVERSE UN CUADRADO HACIA ARRIBA
TRAZANDO UNA LINEA

MOVERSE UN CUADRADO HAC

RAZANDO UNA LINEA

MOWERSE UN CUADRADG HACIA LA
DERECHA TRAZANDO UNA LINEA.

MOVERSE UN CUADRADO HACIA LA

[ZQUIERDA TRAZANDO UNA LINEA,

1. USANDO EL LENGUAJE DE FLECHAS, ESCRIBI UN PROGRAMA PARA QUE LA
MANO ROBOT DIBUJE EL NUMERO 2. DEBERIA QUEDAR ASI:
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2. {QUE NUMERO ESCONDEN ESTAS INSTRUCCIONES?
.Selecciona la opcién correcta
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