Reka Bentuk dan Teknologi - Tingkatan Dua
Tajuk 2.0 Aplikasi Teknologi
26 Reka Bentuk Makanan

Standard Pembelajaran  2.6.4 Melakar serta Menjustifikasi Reka Bentuk dan Pembungkusan
Makanan.

Jawab semua soalan dengan menggunakan HURUF BESAR.

A

1. Lengkapkan peta minda di bawah.

Maklumat

yang perlu
ada pada

ﬂ lakaran % .

2. Padankan keterangan berikut dengan elemen yang tepat.
Keterangan

Merupakan satu deretan titik yang bersambung.

— RUANG
Merupakan hasil pertemuan antara hujung garisan dengan
permukaannya berbentuk dua dimensi don rata

GARISAN

Kesan pembalikan cohaya ke atas objek. Kesan warna memberi
emasi dan psikologi seseorang.
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Kowasan kosong di sekeliling objek.
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Struktur dan keadaan permukaan yang boleh dirasa seperti
licin, kasar, dan halus.

Ukuran atau dimensi bagi suatu objek.

Elemen tiga dimensi yang mempunyai ketinggian, kelebaran,
don kedalaman,

3. Tandakan (/) pada tiga maklumat yang perlu ada pada sesebuah lakaran reka bentuk

makanan dengan menulid jawapan pada petak yang disediakan.
Bahan yang digunakan
Kaedah yang digunakan
Elemen reka bentuk
Dimensi

Peralatan yang digunakan

4. Padankan elemen reka bentuk dengan huraian yang tepat dengan menulis A, B dan C pada

ruang yang disediakan.

A Tekstur
B Nilai
C Rupa

Impak terang atau gelap sesuatu tona atau warna

Berbentuk dua dimensi dan rata

Struktur dan keadaan permukaan

5. Padankan elemen reka bentuk makanan dengan rajah yang tepat dengan menulis A, B dan C

pada ruang yang disediakan.

A Garisan
B Saiz
| & Ruang
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