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Observamos los pasos de estos programas para ver que ERRORES tienen. Seleccionamos la opcién que
corresponda para cada desafio, segun se tenga que eliminar un bloque o agregar para corregirlo.

Agregar un blogue
AL EMPEZAR A EJECUTAR

€ MOVERALAIZQUIERDA

MOVER ARRIBA

DESAFiO2

Eliminar un blogue

A MOVER ARRIBA
£ COMER CHURRASCO
—

Agregar un blogque
AL EMPEZAR A EJECUTAR

o MOVERABAJD
s MOVERABAJD

& MOVERALA IZQUIERDA Eliminar un bloque

DESAFIO3

P MOVER ARRIBA

=3 COMER CHURRASCO
| -

AL EMPEZAR A EJECUTAR

é MOVER A LA IZQUIERDA
Agregar un blogque
€ MOVER A LAIZQUIERDA

& MOVER A LA IZQUIERDA

4™ MOVER ARRIBA

DESAFIO 4

Eliminar un blogue

4N MOVER ARRIBA

=) MOVER A LA DERECHA

&5 COMER CHURRASCO
| -

uaLIVEWORKSHEETS



Observamos los ALGORITMOS y escribimos en la linea de puntos que PALABRA se forma.

TOTO NOS DEJG DOS NOTAS A LAS QUE LES FALTA UNA PALABRA.
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