Educacibn Piblica

Guia de trabajo autonomo
El trabajo auténomo es la capacidad de realizar tareas por nosotros mismos.

‘Ceniro Educativo: UP Rio Cuba T Nombre de estudiante: )
Educadora: Kimberly Garcia Z0figa Seccién:

Nivel educadtivo: Sexto Fecha:

Asignatura: I_r_|_f_c_>_r_r_116ti<_:_n Educativa B ___Modalidad: Virtual ____ Adistancia _x__
4

1. Me preparo para hacer la guia
Pautas que debo verificar antes de iniciar mi trabajo.

i Materiales o recursos que | Para elaborar este trabajo debo contar con:

oy

voy a necesitar « Material impreso, lapiz, lapicero, tijeras, goma.
- S — « _Opcional, computadora o celular con conexion d Internet.
Condiciones que debe Redlizo la GTA en un lugar limpio, agradable donde pueda concentrarte

tener el lugar donde voy i para redlizar las actividades,
 afrabgjar 3

Tiempo en gue se espera |« 1 hora y 20 minutos o el tiempo que requiera.
 que redlice la guia
1 Criterios de Logro:

Il
Leas cmanse . = == = = e e A R - -

.2 2. Voy arecordar lo aprendido y/ o aprender.

Indicaciones: | « Necesito la guia y colaboracion del padre, madre de familia o encargado.
- _Le leolasindicaciones y realizo lo que se solicita.
Aclividad Descubro qué es un procesador, un microprocesador, la diferencia enfre ambos, que
v 1 . - .
Inicial i son los drivers y cudles son las partes del microprocesador.
i i
Aclividad de : La persona encargada guia y supervisa el trabajo del estudiante.
desarrollo i
i Conceptos del microcontrolador
"Microcontrolador"
"Componentes del microcontrolador”
Es un circuito integrado programable capaz de
ejecutar  diferentes  instrucciones de  forma Unidad de entrada, microprocesador memoria y
secuencial con el fin de controlar o automatizar unidad de salida.
algin proceso.
L y . ' e & "
"Procedimientos para  programar  un Puertos de entrada v salida
i | microcontrolador" : H
Leen sefiales del exterior y se programan para
i I Desarrollar, decodificar, almacenar y ejecutar. controlar elementos externos. i
1 li(‘P['ll L]
"NMemoria" ) ; F
H : Se encarga de ejecutar las  instrucciones i
Donde se encuentran las funciones que puede ursReias o In pemcia,
gjecutar el codige con las sentencias que .
H {ejecutard v todos los datos y cdleulos volatiles "Procedimientos  para  programar  um :
que ayudan en la ejecucion de los codigos. microcontrolador”

Desarrollar, decodificar, almacenar y ejecutar,
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;. Qué es un actuador?

" .
- Un actuador 2 ¢ Para qué sirven los
es un dispositivo '
eléctrico o electrdnico p aCtuadorES?
capaz de transformar "" .
la energia (hid r'éu|l_ta, ~ o Los actuadores sirven para mover cosas, iluminar
neumatica o eléctrica) . espacios, mostrar anuncios, sonar o emitir notas
en otro tipo de energia - 2
(eléctrica a luminica, PRt musicales o ruidos.
i ¥ Luces, ldmparas, diodos, los motores,
mecanicaa SCII'IOI'B:I Ias sirenas, pantallas parlantes son 'GT;\ -}
actuadores YIE -
L3
Un motor convierle energla LED y bombillas
aléctrica (se conecta a unafuente inteligentes mejoran ia
dae almantacidn) en onergia luminacién en lacasa y
mecénica rotacional (movimiento) algunas reducen la factura
energelica.

;. Qué es un sensor?

Los sensores son componanteselectrénicosgua midan las C-’Co' mo fu nc | ona un senso r?

condiciones cmbientales, recibe datos que se fransiorman en

sefiales elecirdnicasy pemniten conirolar alguna simulacion.

Estas seficles se ubican entre un valorminimoy uno méxime,  * Todo sensor es capaz de |ser un dolo (Entrada) o
segun 2l fipo de sensor que se utilicen, partir de parémetros de lectura propios del sensor y

2 i . utilizarlo para generar ofro dafo que report:
Un sensor se ha disenodo para recibirinformacion de Una Hdra genoror aleq e
3 3 ) alguna condicion (salida).
magnifud delexterory transformarla en ofra magnitud,

normalmente eléctrica, para poder cuantificar y manipular los
datos.

la memoria cenfral o inferna es la memoric de lo
computadora donde se almacenan femporaimente tanfo
los datos como los programas que emplea el CPU durante
la ejecucion de clgun proceso.

::‘Jﬂ 3.Pongo en prdctica lo aprendido

Actividad
de El estudiante con la guia y supervision completa hoja de trabajo en casa #1, #2, #3 y
desarrollo; i#4,

- - - - - -
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Marco con X, segin corresponda.

Nivel de desempeno Escala Retroalimentacién
Si No (respuesta o ejemplo
explicativo)
Reconozco los  conceptos  del @

indicaciones. microcontrolador.

preguntas o
matrices para
auto regularse
y evaluarse

Logro diferenciar entre un sensor y un
actuador.

Reconozco lo que es un sensor y uUn
actuador.

Brindo ejemplos de senscres y actuadores
en la vida cotidiana.

Reconozco los conceptos de memoria,
microcontrolador y procesador.
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Hoja de trabajo en casa #1
Los conceptos del microcontrolador

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el trabajo del estudiante.

Asocie el concepto del microcontrolador su respectiva funcién.

Concepto Funcion
CPU ) @ Desarrollar, decodificar, almacenar y ejecutar.
MICROCONTROLADOR Se encarga de ejecutar las instrucciones
® [ programadas en la memoria.

Donde se encuentran las funciones que puede

COMPONENTES DEL @ ejecutar el codigo con las sentencias que
MICROCONTROLADOR ® gjecutara v todos los datos y calculos volatiles

que ayudan en la ejecucion de los codigos.

PUERTOS DE ENTRADA Y

Leen sefiales del exterior ¥ se programan para

SALIDA . . \JD]’H[”DEEI[' L‘IC]'IICI'IIOS externos.
- Unidad de entrada, microprocesador memoria y
MEMORIA ® unidad de salida.

PROCEDIMIENTO PARA Es un circuito integrado programable capaz de
PROGRAMAR UN &5 @ cjccutar diferentes  instrucciones de  forma
MICROCONTROLADOR secuencial con el fin de controlar o automatizar

algun proceso.
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Hoja de trabajo en casa #2
Los sensores y actuadores

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el frabajo del estudiante.

Respondo las siguientes interrogantes

1. Defino con mis propias palabras sQué es un sensors

2. Escribo como funcionan los sensores,

3. Defino con mis propias palabras 3Qué es un actuadore

4. Escribo con mis palabras, scudl es la diferencia entre un sensor y un actuador?

5. Anoto en el recuadro al lado del dibujo, si la imagen representa un sensor o un actuador del
micro bit.

(D)

W
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Hoja de trabajo en casa #3
Diferencia entre sensores y actuadores.

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el frabajo del estudiante.

Realizo el siguiente asocie.

Escribo dentro del paréntesis el nOmero de la columna A.

Columna A Columna B

Dispositivos que permiten observar la salida de datos
1. Actuador () Disp e

() Dispositivos que facilitan el ingreso de datos.

() Al programarlos hay que considerar los comandos que

2. Sensor envian instrucciones para que funcionen.

() Al programarlos hay que saber los datos que mideny
cémo se almacenan y procesan.

Menciono al menos con dos de cada uno, ejemplos de actuadores y sensores que podemaos observar
en la vida cotidiana.

ACTUADORES SENSORES
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Hoja de trabajo en casa #4
Memoria - Microcontroladores — Procesador

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el frabajo del estudiante.

Leo con atentamente la informacion que se muestra.
Marco con una X segun se indica en cada caso,

Lea el siguiente pamafo:

Es el cerebro del sistema, procesa todo lo que
ocurre en la computadora y ejecuta todas las
acciones que existen.

Marqgue con Y dentro del circulo en la parte de la computadora que
cumple con la caracteristica anterior:

O __@&

Lea el siguiente parrafo:

Almacenar temporal o permanentemente
datos como los programas que emplea el CPU
durante la ejecucidén de algin proceso es una
funcion de...

Marque con < dentro del ciculo en la parte de la
computadora que cumple con la funcion anterior;
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Lea el siguiente parrafo:

Circuito infegrado que en su interior contfiene
una unidad central de procesamiento (CPU),
unidades de memoria (RAM y ROM), puertos
de entrada y salida y periféricos...

Marqgue con Y dentro del ciculo en la pate de la
computadora que cumple con la funcién anterior:

& L _8
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