F - e - . li z 1 7~ __-— - .-_:\\_._.r_. - o T % - 7 e~ o=
. o e —== L\ ool - > 38, T T < 8 T | 5 -
:L m 1—)‘:__2 g ] = Tl ";i ¥ = - - iy Tl /‘_‘t L Ny ol ”""HI ¥
mep %)

B Gufa de trabajo auténomo
El trabajo auténomo es la capacidad de realizar tareas por nosotros mismos.
‘Centro Educativo: UP Rio Cuba N ““"Nombre de estudiante: —
Educadora: Kimberly Garcia Z0higa Seccién:
Nivel educativo: Tercero Fecha:
Asignatura: Informdtica Educativa ____Modalidad: Virtual A distancia _x
4
1. Me preparo para hacer la guia
Pautas que debo verificar antes de iniciar mi trabajo.
E"E;‘fc-:-t-é-r'iaés"&;-r-é-c-:-u.-fr;é-s"c}-ue i Para elaborar este trabajo debo contar con: :

voy a necesitar

Material impreso, Idpiz, lapicero, tijeras, goma.
Opcional, computadora o celular con conexidn a Internet,

| a frabgjar

" Condiciones que debe
tener el lugar donde voy

Realizo la GTA en un lugar limpio, agradable donde pueda concentrarte
para realizar las actividades.

Tiempo en qIJe

se espera e 1 hora y 20 minutos o el tiempo que requiera.
 que redlice la guia

Leas cmanse . = ==

1 Criterios de Logro:

.2~ 2. Voy arecordar lo aprendido y/ o aprender.

Indicaciones:

¢ Necesito la guia y colaboracion del padre, madre de familia o encargado.
» leo lasindicaciones y realizo lo que se solicita.

i i
Actividad
Inicial !

desarrollo |

Pm———

Descubro qué son algoritmos, la infranet, secuencias y las herramientas de edicion

de Scratch.

de pulsos.

tocar tambor . durante pulsos

Aclividad de ' La persona encargada guia y supervisa el trabajo del estudiante.

i Aplicacion del bloque Tocar tambor

Reproduce un determinado numero de sonido de tambor,
seleccionado del menti desplegable, durante un niimero especifico

Acd se verd el
sonido
seleccionado

Aca se observara el
nUmero especifico
de pulsos
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Ejiemplos de los sonidos que se pueden reproducir con este blogue

(1) Tambor de caja

{10) Blogue de madera
(2) Bombo {11} Cencamo
(2} Colpe lateral (12) Tridngulo

(4) Platillo Crash {12} Bongo
{(5) Charles abierto (14)Conga
{8) Charles cerrado {15)Cabasa
(7) Pandereta {16) Guiro

{8) Palmada {17) Trafaplds

(9) Claves {18) Cuica sueita

Aplicacion del bloque Siguiente Disfraz

Cambia el disfraz del Objeto por el siguiente disfraz en la lista de
disfraces (cuando llega al final del listado de estos, vuelve a
comenzar con el primer disfraz).

siguiente disfraz

Aplicacién del bloque Repetir
Ejecuta, un nimero especifico de veces, los bloques en su interior.

Aplicacion del bloque Esperar
Espera un niimero determinado de segundos y continda luego con el

blogue siguiente.

ueLIVEWORKSHEETS



.7 P~ T e e~ e P il - - i el St N i - S

i (o - - —— \ g o4 : - - ‘\- o < oy s o T “\"" i il exy wms
 —— —— Ty 7 - = = | N e '.'I. 2 - = L_ _:L e T o . WNE——— £ ____.a.__'L_\ 7
m =l "'gw s Tt 771 & e T e | o B B p ¥ g = "L - L
. E F- 3 e - F ¥ : -— - g 2y - < =

T

WA ETe
Ij 3.Pongo en prdctica lo aprendido

Actividad
de El estudiante con la guia y supervision completa hoja de trabajo en casa #1, #2, #3 y
desarrollo: #4.,
by --'1I- P -y - " Ly o b b2
i Con ayuda de un adulfo, marco con X o coloreo, segun comesponda.
Nivel de desempeno Escala Retroalimentacién
Si No (respuesta o ejemplo
explicativo)
Anoto correctamente los datos que se @
Indicaciones, solicitan para aplicar correctamente el
| preguntas o bloque Tocar Tambor.

mairices para
1 auto regularse
y evaluarse

Anoto correctamente los datos que se
solicitan para cplicar comectamente el
blogue Siguiente Disfraz.

Anoto correctamente los datos que se
i i | solicitan para aplicar correctamente el
bloque Repetir.

Anoto correctamente los datos que se
solicitan para aplicar correctamente el
blogue Repetir.
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Hoja de trabajo en casa #1
Aplicacion del bloque “Tocar Tambor”

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el trabajo del estudiante.

Anote el nUmero correspondiente segun lo que se solicita.

Caso #1.

Maria necesita reproducir el sonide conga durante 0.25 pulsos. 3Qué valor deberia anotar
Maria en el espacio senalado?

tocar tambor . durante pulsos

Caso #2.

Ricardo necesita reproducir el sonido Platillo Crash durante 0.25 pulsos. 3Qué valor deberia
anotar Ricardo en el espacio sehalado?

tocar tambor . durante pulsos

Caso #3.

Jorge necesita reproducir el sonido Trafaplds durante 0.25 pulsos al presionar la bandera.
3Cudl seria la programacion correcta para esto que desea hacer Jorge? Escribo X en el
cuadro sefalando la programacién correcta.

al presionar al presionar

pulsos

tocar tambor @ durante @ pulsos

tocar tambor @ durante

@ tocar tambor @ durante @ pulsos
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Hoja de trabajo en casa #2
Aplicacion del bloque “Siguiente Disfraz”

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el trabajo del estudiante.

L Camila quiere hacer una secuencia de imdgenes con diferentes dinosaurios.

Ayudo a Camila a colorear los dinosaurios.

Arrastro las imdgenes de la parte inferior de |la hoja.

Coloco la programacion correcta en el recuadro azul, para que Camila vea el cambio de disfraz.

Coloco en el recuadro rosado el orden de los dibujos, para tener una imagen de cémo se verd la

animacion creada.

Programacion requerida

il N

Organizacion de disfraces

d -3

siguiente disfraz

al presionar
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Hoja de trabajo en casa #3
Aplicacion del bloque “Repetir”

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el frabajo del estudiante.

Anoto en el espacio en blanco, senalado por las flechas rojas, lo que se le solicita en cada caso.

Caso #1.

Miguel necesita que el tambor emita el sonido Cencerro y que suene o se repita 15 veces. 3Qué
valor debe anotar Miguel en los espacios sefalados?

al presionar

repé.tir.
tocar tambor ‘iurante pulsos

Caso #2.

Sebastidn necesita lograr que el objeto que selecciond cambie de disfraz 7 veces. :Qué valor debe
anotar Sebastidn en el espacio sefalado?

al presionar

repetir .

siguiente disfraz

L

N

oo LIVEWORKSHEETS



Hoja de trabajo en casa #3
Aplicacién del bloque “Esperar”

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el trabajo del estudiante.

Tiphany cred esta programacion en Scratch. Ella queria lograr gue el tambor suene, tenga un lapso
de 1 segundo en silencio, vuelva a sonar el tambor y fenga ofro lopso de 1 segundo de silencio.

al presionar

tocar tambor @ durante pulsos

esperar o segundos
tocar tambor m durante pulsos

esperar €9 segundos

El problema es que debe aumentar el tiempo de espera. También tiene que cambiar el sonido de los
tambores, ella quiere que suenen diferente cada uno.

Anoto en los espacios en blanco, la informacion que se solicita.

Elijo los valores que deseo anotar en cada esperar.

Elijo los sonidos que quiero que emita el fambor, deben ser distintos.

al presionar

tocar tambor . durante @ pulsos

espérar . segundos

tocar tambor . durante pulsos

esperar . segundos
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