Fisi de lucru la modulul Educatie digitala, clasa a I11-a
Subiectul: ,,Adeviirat sau fals in lumea digitala”

Nume, prenume:
Data:

1. Observa cu atentie imaginea. Bifeaza caseta cu instructiunea ce urmeaza a fi indeplinita
de albina pentru a strange nectarul g1 a face miere.
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3. Observa cu atentie imaginea. Selecteaza in ordine instructiunile din program, astfel
incdt albina s stranga nectar de la fiecare floare doar daca aceasta are nectar.

1.
EEHEY dreapta © v
2
" 3‘
= 4.

sElel nectar v I = v I 1

4. Alege A, daci propozitia este adevirati sau F, daca propozitia este falsi.

a) Programul este format din instructiuni. A F
b) Instructiunile se executa in ordinea in care sunt scrise in program. A F
c¢) Instructiunile simple pot fi repetate cu ajutorul buclelor. A F
d) Numirul de repetari il stabileste computerul, atunci cand elaboram A F
programul.

5. Completeaza propozitiile.

a) Situatiile in care programul ia decizii de a realiza sau nu o actiune se numesc

b) In programe pot fi incluse instructiuni speciale, numite instructiuni %

cu ajutorul carora se poate decide dacd o actiune trebuie sau nu efectuata.

SUCCESUL este suma eforturilor repetate zi de zi.
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