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% CONOCIENDO Mi COMPUTADORA
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Q_\ 1. ARRASTRA EL NOMBRE QUE CORRESPONDE A CADA PARTE DE LA COMPUTADORA
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%?‘,“\\ 2. ESCUENTRA LAS PARTES DE LA COMPUTADORA, EN ESTA SOPA DE LETRAS
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3. UNIR CADA PARTE DE LA COMPUTADORA, CON SU FUNCION.
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