FSCUFLA DF FDUCACION BASICA
“EDUARDO KINGMAN?"”

2, A Ny
“ Edueact®
%aﬂin mgﬂ-#

7- Une con Linea la mitad que corresponde a cada parte de la computadora
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2- Ubica la cantidad de elementos que se encuentren en cada grupo
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3- SELECCIONA LOS LUGARES DONDE ENCONTRAMOS UNA COMPUTADOR
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4- Sigue el camino hasta llegar a la computadora
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