FSCUFLA DE FDUCACION BASICA
“EDUARDO KINGMAN"”

Sibambe # 510 y Ambato
2-154-409
APORTE DEL PRIMER PARCIAL DEL PRIMER QUIMESTRE

ASIGNATURA: COMPUTACION ANO BASICO: 5to ANO BASICO
NOMBRE:

FECHA:

1. Selecciona como debemos de cuidar a la computadora (Vale 1 Punto)

2. Une con Linea segun corresponda (Vale 1 Punto)

CONSISTE EN TODOS LOS
ELEMENTOS FiSICOS DE LA

HARDWARE COMPUTADORA.

ES UN CONJUNTO DE
PROGRAMAS, INSTRUCCIONES
QUE PERMITEN REALIZAR

SOFTWARE.

3. Selecciona 4 ejemplos de Hardware {(Vale 1 Punto)

Monitor Excel Cpu Word Teclado Powe Point Mouse
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a)
b)
c)

d)

4. Contesta V si es Verdadero y F si es Falso segiin corresponda (Vale 2 Puntos)

Periféricos de entrada permiten al usuario que salga la informacion | )
Periféricos de entrada y salida se utilizan para enviar y recibir informacion ( )
Periféricos de salida permite que entre la informacion ( )

Periféricos de comunicacion facilita la comunicacion entre varios equipos en la misma red | )

5. Ubica cada imagen en el nombre del periférico que corresponda {Vale 1 Punto)

PERIFERICOS DE

ENTRADA

PERIFERICOS DE

SALIDA

PERIFERICOS DE
ENTRADA Y SALIDA

PERIFERICOS DE
ALMACENAMIENTO

6. Une con linea los puertos de la computadora con su respectivo nombre (Vale 1 Punto)

SERIAL
-PUERTO RJ45

-PUERTO SERIAL

-PUERTO DE AUDIO

-PUERTO HDMI
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7. Ubica el nombre del puerto con su respectivo concepto (Vale 1,50 Puntos)

usB

RJ 45 VGA

Transmite videos de la computadora hacia el monitor u otro dispositivo.

El puerto Permite conectar periféricos con mas facilidad ej. Pendrive.

El puerto conectar la computadora a una red.

8. Ubica cada imagen en el nombre del conector que corresponde (Vale 1.50 Puntos)

Permite la transmision de
sonidos de la computadora

Conecta la computadora a una
red de internet

Permite conectar
Teclado o Mouse
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