Unidad Educativa Bilingii i o
e tossdie ol i i Educacién Basica Elemental p\)

T ORREMAR Primer Quimestre - Primer Parcial EFQM |
SStar. 2016

ESTUDIANTE: CALIFICACION
PROFESOR: Jos¢ Hernan Martinez T. ASIGNATURA:  Informatica
FECHA: TIEMPO: 10 min.
LECCION (L) No. 2 10 Puntos
INDICACIONES GENERALES: Grado | Paralelo | Mo List
+  Escribir el nombre y apellido del estudiante.
*  Escribir el paralelo del estudiante.

Lee atentamente las consignas antes de comenzar.,

2 1.- Unir con lineas segun corresponda, a las siguientes partes de la
Yy computadora. (2 pts.)

é .

MONITOR &)<

TECLADO  40)<

(gd_f 2.- Contestar con V para verdadero o F para falso, segin corresponda,
¥\ alos lugares donde podemos utilizar una computadora. (2 pts.)

vy (¥
Mientras estamos En los laboratorios de
jugando futbol. computacion de las escuelas.
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ﬂi’: 3.- Marcar el casillero de Verdadero o Falso segun corresponda.
o (2 Pts.)

Verdadero Falso

. a.- La computadora es una maquina
electronica que tiene memoria.

. b.- Los botones del teclado se llaman
teclas.

/ . ’ - ¥ .
< 4.- Unir con lineas segun corresponda, a las siguientes teclas
AY

' especiales. (2 pts.)

/
v ® Backspace ﬁ%

A\
3
E=EQ ecnter @)z
X

¢+, 5.- Dar clic en el icono de la bocina para escuchar y luego haz clic en
~ el recuadro correcto, que se encuentra en la parte superior de cada
parte de la computadora. (2 pts.)
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