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1. MARCA CON UNA X QUIEN TIENE MAS AUTITOS LUEGO, RESPONDE
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» (CUANTOS AUTITOS TIENEN ENTRE POLI Y MORA?

2.DIBUJA LAS PELOTITAS NECESARIAS PARA GUE CADA CHICO TENGA UNA.

3. CONVERSEN.
> cALCANZA LA CANTIDAD DE CAMIONES PARA QUE CADA CHICO
TENGA UNG?
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JUGUETES ORPENADOS

1. DIBUIA O TACHA ALTITOS FARA QUL CADA CAION
TENGA LA CANTIDAD INDICADA
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2. COLOREA DE ROJOEL CAJON QUE TITNE MAS AUTITOS ¥ DE VERDE u

EL CIUE TIENE MENDS, LUSGO, EXPLICALE A LM COMPANERD COMD
LOPENSAST

S

3. RODEA LA CANTIDADDE JUGLLETES SECUM CORRESPONDA.
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4.CONVERSEN

s (OOMOSE ASEGURARCN DE QUE CONTARON TODOS LOS OBJETOS?
» < DOMNGE PUEDE N BUSCAR LOS NUMEROS PARA SASER COMO SE ESCRIBEN?
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