MODUL REKA BENTUK & TEKNOLOGI TINGKATAN 1 — BAB 4

4.1 LAKARAN PIKTORIAL

Peta i-Think : Peta Bulatan

LAKARAN

PIKTORIAL

A. D.
> ALATAN ASAS <
B. E.
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MODUL REKA BENTUK & TEKNOLOGI TINGKATAN 1 — BAB 4

4.1.1 PERANAN LAKARAN DALAM REKA BENTUK

Peta i-Think : Peta Buih

PERANAN
LAKARAN

DALAM REKA
BENTUK
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MODUL REKA BENTUK & TEKNOLOGI TINGKATAN 1 — BAB 4

JADUAL 4.1 PERANAN LAKARAN DALAM REKA BENTUK

Sebagai contoh : lJika anda menghadapi masalah mengikat tali kasut sekolah, anda boleh
menghasilkan lakaran kasut sekolah yang dapat mengatasi masalah tersebut.

KETERANGAN

PERANAN
Mempercepat pembangunan konsep

Kons;:p I

Konsep 2

Asas komposisi untuk ilustrasi Pandangan sisi

Pandangan atas

Pandangan
belakang

Medium komunikasi pelanggan

Eksplorasi visual

Penyelesaian perincian visual

Foxing strip Outsole
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MODUL REKA BENTUK & TEKNOLOGI TINGKATAN 1 — BAB 4

4.1.1.1 JENIS-JENIS LAKARAN

Peta i-Think : Peta Dakap
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MODUL REKA BENTUK & TEKNOLOGI TINGKATAN 1 — BAB 4

4.1.2 TEKNIK LAKARAN PIKTORIAL

Peta i-Think : Peta Pokok

TEKNIK LAKARAN PIKTORIAL

A A
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MODUL REKA BENTUK & TEKNOLOGI TINGKATAN 1 — BAB 4

4.1.2.1 KAEDAH ASAS LAKARAN

Peta i-Think : Peta Alir

CARTA ALIR LANGKAH KAEDAH GARISAN PENDEK

1. 2. Letakkan mata pensel 3. Lakarkan garisan tadi
pada salah satu hujung dengan garisan yang
P titik. Lakarkan  satu ] tebal dan hitam

garisan pendek yang
nipis ke titik satu lagi.

CARTA ALIR LANGKAH KAEDAH GARISAN TERUS DUA TITIK

1. lkuti langkah 2 dan 3 2. Lakarkan satu garisan 3.
kaedah garisan pendek yang nipis hingga ke titik
=P yang satu lagi =

o - e s e e el

Rujuk buku teks m/s 74 & 75
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MODUL REKA BENTUK & TEKNOLOGI TINGKATAN 1 — BAB 4

4.1.2.2 LAKARAN OBLIK

PRINSIP
LAKARAN OBLIK

Lakaran Paksi Asas Lakaran Oblik

fa g1
=a

Faksi mendatar

Jenis Lakaran Oblik :

TeEn

Fakei
surt
51
:qak

= ukuran lebar
“quanﬁcebenar

Ukuran panjang |

Jenis Lakaran Oblik :

SeLIVEWORKSHEETS
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MODUL REKA BENTUK & TEKNOLOGI TINGKATAN 1 — BAB 4

a) LANGKAH MELAKAR OBLIK
Peta i-Think : Peta Alir

CARTA ALIR LANGKAH MELAKAR OBLIK KAVALIER

1. 2. Tandakan ukuran panjang objek yang dikehendaki
pada paksi mendatar dengan huruf A.

=P Tandakan ukuran tinggi objek pada paksi menegak
dengan huruf B.

Tandakan ukuran lebar objek pada paksi surut dengan

huruf C.

4. Lakarkan garisan menegak dari titik A ke E
menjadi garisan AE.

3. Lakark i lari d
guris:nm:(; ?;?:S:L s:&zlr; ﬁ‘:ir;gﬂ; Lakarkan garisan menegak bermula dari titik C

o : ke titik D menjadi garisan CD.
> d BE. g raci g
Taekﬂ;?k;r?u:::i:un selarl dengan OC Lakarkan garisan mendatar bermula dari titik D

bermula dari titik B menjadi garisan BD. ke titik F menic':di R DF. )

Lokarkan garisan selari dengan garisan BD
bermula dari titik E ke titik F menjodi garisan
EF.

Rujuk buku teks m/s 76
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MODUL REKA BENTUK & TEKNOLOGI TINGKATAN 1 — BAB 4

4.1.2.3 LAKARAN ISOMETRIK

Peta i-Think : Peta Bulatan

LAKARAN

ISOMETRIK

o Pakeu'
\ g L
[

Poksi B roo\ ¥ Paksi C
Paksi mendatar 305 | 200 %
N N o

Kedudukan paksi isometrik
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