CLASES VIRTUALES.

1 crano - AREA: COMPUTACION .

CORRESPONDE A LAS CLASES DEL MES DE JUNIO 2021
TEMA: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

CADA VEZ QUE EL ZORRO TOTO ESCUCHA MUSICA NO
PUEDE EVITAR PONERSE A BAILAR. POR ESO, INVENTO
UN LENGUAJE PARA DESCRIBIR SUS COREOGRAFIAS.
CADA UNA DELAS FIGURAS QUE SE MUESTRAN A
CONTINUACIOM INDICA UN PASO DE BAILE.

MANOS ARRIEA APLAUDIR MAMNOS ABAJO

1. UNI CADA SECUENCIA DE FIGURAS CON LOS FASOS DE BAILE QUE CORRESPOMNDEN.
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2. TOTO MO PARA DE MOVERSE. iESTA A PLENO!
USA EL LENGUAJE DE LAS FIGURAS PARA DESCRIBIR SUS BAILES.
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iA JUGAR

CON NUMEROS!

iTE PRESENTAMOS A LA MANO ROBOT,
UNA MAQUINA DE ULTIMA TECNOLOGIA
PARA DIBUJAR NUMEROS!
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FARA COMENZAR A DIBUJAR, LA MANO ROBOT SE UEBICA
EN CUALQUIER PUNTO DE UNA CUADRICULA, Y LUEGO
FUEDE EJECUTAR LAS SIGUIENTES INSTRUCCICNES,

. T MOWVERSE UN CUADRADO HACIA ARRIBA ;
TRAZANDO UNA LINEA.
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l MOWERSE UN CUADRADD HACIA ABAID
TRAZAND UNA LINEA.
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s MOVERSE UN CUADRADD HACIA LA o
== DERECHA TRAZANDO UNA LINEA.

E MOVERSE UN CUACRACD HACIA LA \ @

[ZOLIERDS TRAZANDO UNA LIMEA.
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1. USAMNDC EL LENGUAJE DE FLECHAS, ESCRIBl UN FROGRAMA PARA QUE LA
MAND ROBOT DIBUIE EL NUMERO 2. DEBERIA QUEDAR ASl:
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