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rulkan ﬂtur-ﬁlur aplikasi Scratch yang digunakan untuk perkara-perkara

h. G NED

Fitur Aplikasi
Scratch
2.
. : Mengecilkan peperi yang
Menambah objek baharu telah dipilin
q,
: - Memasukkan dialog pada
Menggerakkan objek objek
6.
Menetapkan latar Menghasilkan costume
belakang paparan baharu
8.
Mamusukkun bunyi pada Mengubah masa
Objek pergerakan objek

Hengendl posii fitur-fitur pada antara muko perisian pengaturcaraan @( )." g O-:'—Hi ;
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