Nembres:

Signifieades y funcionss dal aprencdizaje
autornstico.

su objetivo es desarrollar técnicas que permitan que las

computadoras aprendan.

es un término amplio que se refiere a sistemas o maquinas que
imitan la inteligencia humana.

es un conjunto finito de instrucciones o pasos que sirven para
ejecutar una tarea o resolver un problema.

Uno de sus usos.

es el mas general entre las tres categorias. En vez de que un
instructor indique al agente qué hacer, el agente inteligente debe aprender como se
comporta el entorno mediante recompensas o castigos, derivados del éxito o del fracaso
respectivamente.

Se distingue del Aprendizaje supervisado por el hecho de que

no hay un conocimiento a priori.
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Encuentra las palabras en la siguiente sopa de letras.
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