PINTA EL GAMING PARA LLEVAR LA HOJA AL ARBQL
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RELACION DE CORRESPONDENCIA

1. Observo los objetos de cada conjunto y uno con lineas de acuerdo con
su relacion de correspondencia.

Conjunto de salida Conjunto de llegada
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:DE QUE COLOR ES?
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Arrastra las imagenes y odenalas en las figuras correctas
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. Selecciona cada cuadrado rojo para escuchar su tamafio. Luego lleva cada payaso al tamafio que
corresponda.

GRANDE MEDIANO CHICO
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