Cle cuente con Mﬁm{.

¢Quién es el personaje principal de la historia?
Una nifia. Un monstruo. Un sefior de barba.

éA guien va a visitar?
A un artesano. A un monstruo. A una nifia.

¢Qué necesitaba?
Una jaula. Un arbol. Una casita.

¢ Queé particularidad tenian las casas?
Se armaban solas. Eran muy viejas. Se veian feas.

éA quienes lleva luego?
A unos pajaros. A otros amigos. A su mama.

éCrees que el sefior se encarifid con la nifia?
Si, porque le ofrecia hermosas casas.
No, porque la echo del lugar.

No, porgue no le pagaba.
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T Como eran las mascotas de la nifia?
Monstruos porfiados y feos.
Monstruos simpaticos y traviesos.
Monstruos peligrosos y grandes.
8. ¢Qué provoco que el sefior echara del lugar a la nifia?
El monstruo grande lo queria matar.
El monstruo grande no tenia dinero para pagar.
El monstruo grande pasd a romper algunas cosas.
9. ¢éQue invento el sefor para la ninita?
Una casa enorme, llena de ventanas.
Una escalera magica con muchas casitas.
Una casa con muchas habitaciones grandes.
10.-  ¢Cudl es el valor que ensefia la historia?
El sefior era solitario y grunion.
La amistad es muy valiosa.

Los monstruos son malos.
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